3 JOURS POUR SAUVER LE VILLAGE...
OU PLONGER LE MONDE DANS LES TENEBRES
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[’ Plonge dans une aventure grandeur nature ol rien n'est
tout blanc ou tout noir... Villageois, Loups-garous ou
i Esprlts Anciens, chaque choix peut changer le destin du wllage 8y
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Jour et nuit, Qui es-tu vraiment ? Autour du feu, Pour gagner... Piscine, paintball,
le jeu ne s'arréte A toi de jouer... la vérité éclate... ou faire échouer grands jeux & défis
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arcours d'orientation, énigmes
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VEérités révélées, surprises

J l -“ A i / ‘J - - :_ 2 vl |

ik A C7 ] VE[LLEE DU TR[BUNAL i et couronnement des valnqueurs
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TAUPROGRAMME & = DATES —==""k " [NFOS PRATIQUES
¢ Un jeu grandeur nature inspiré de l'univers :

Loup-Garou : DU 12 AOUT b % Age:9-14ans
Piscine, paintball, grands jeux, énigmes, | ¢ Hébergement en dur
veillées autour du feu AU 14 AO UT p dans des maisonnettes
% Roles secrets, missions, alliances D & Encadrement par une équi
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- et coups de théitre ! | LIEU p d'animation diF;lémér: ¢

% Le Conseil des Anciens & le pouvoir CAMPING DES BOIS DE PRAYSS.“.C

de la résurrection...
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& RE A (:Holsmmn CAMP ? LE VILLAGE TATTEND...
‘a’ LE DESTIN EST ENTRE TES MAINS. 4‘




